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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniem projektowania przekazu wizualnego i wizualizacjag
danych, tworzeniem infografik i prostych prac graficznych.

Kurs jest realizowany w jezyku polskim lub angielskim.

Efekty ksztatcenia
Odniesienie do efektow
Efekt ksztatcenia dla kursu dla specjalnosci
Student: (okreslonych w karcie
’ programu studiow dla modutu
specjalnosciowego)
WO01: posiada wiedze w zakresie: systemow grafiki, cha-
rakterystyki grafiki rastrowej i wektorowej, obszarow za- K_W15
i stosowan grafiki komputerowej, formatéw graficznych
Wiedza
WO02: rozumie pojecia: barwa, model koloréw, bezpieczna
. K_W15
paleta kolorow. —
WO03: posiada wiedze w zakresie projektowania komuni-
. . . o K_W15
katow wizualnych, w tym wizualizacji danych -
WO04: zna metody kompresji obrazu: stratng i bezstratng K_W15

Odniesienie do efektow
Efekt ksztatcenia dla kursu dla specjalnosci
Student: (okreslonych w karcie programu
’ studiéw dla modutu

Umiejetnosci specjalnos¢)

U01: opracowuje zgodnie z poznanymi zasadami graficz-

ny komunikat wizualny K_U01, k_U03

Odniesienie do efektow

Kompetencje Efekt ksztatcenia dla kursu dla specjalnosci

spoieczne Student: (okreslonych w karcie programu
’ studiéw dla modutu

specjalnosciowego)



KO1: potrafi korzysta¢ z réznych zrodet informacji (w tym
zasobow sieciowych) do poszerzania wlasnej wiedzy K_KO1, K_U09
i zdobywania nowych umiejetnosci.

KO02: wykorzystujgc narzedzia ksztatcenia zdalnego po-

: . s L o K_KO1, K_U09
trafi samodzielnie poszerzy¢ wiedze i umiejetnosci. - -
Studia stacjonarne
Organizacja
Forma 22l Wyktad Cwiczenia w grupach
(W)
A K L S P E
Liczba godzin 15

Opis metod prowadzenia zaje¢

Wyktad odbywa sie z wykorzystaniem zestawu multimedialnego (projektora) do pokazdw.
Studenci wezmga udziat w dyskusji oraz wykonajg wtasne prace graficzne.

Formy sprawdzania efektow ksztatcenia
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wo1 X X X X
W02 X X X X
W03 X X X X
W04 X X X X
U0l X
K01 X X
K02 X X

Ocene pozytywng uzyska student, ktory:

- prawidiowo wykona projekt graficzny, zgodnie z zaleceniami osoby prowadzacej
zajecia;

- wezmie aktywny udziat w dyskusji podczas zajec;

- wykaze sie uwaznoscia i przedstawi przyktady wyrézniajgcych sie komunikatow
graficznych.

Kryteria oceny

Uwagi brak

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

Inne



1. Wprowadzenie do grafiki komputerowej na przyktadzie programu Canva. Rozwdj grafiki,
najwazniejsze pojecia.

2. Wizualizacja danych. Rozwdj technik wizualizacji oraz grafiki menadzerskiej. Kultura wizualna i
interpretacja przekazu graficznego. Ergonomia, marketing i psychologia w grafice uzytkowe;j.

3. Wspotczesne formy komunikacji wizualnej. Infografika. Typografia.

4. Wprowadzenie do grafiki rastrowej na przyktadzie programu Photopea. Fotomontaz. Retusz
fotografii.

5. Wprowadzenie do grafiki wektorowej na przyktadzie programu InkScape.

Wykaz literatury podstawowej

1. Systemy pomocy omawianych aplikacji
2. ,Odkrywagd! Ujawnia¢! Objasniac! Zbidér esejéw o sztuce prezentowania danych” Przemystaw Bie-
cek http://biecek.pl/Eseje/index.html

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

Fragmenty wskazane przez prowadzgcego z nastepujgcych pozyciji:

1. “The Data Visualisation Catalogue” https://datavizcatalogue.com/index.html

2. “The Ultimate Guide to Becoming a Great Designer Part 1 of 3” https://modus.medium.com/the-
ultimate-quide-to-becoming-a-great-designer-part-1-of-3-88f627233f48

3. “The Ultimate Guide to Becoming a Great Designer Part 2 of 3” https://modus.medium.com/the-

ultimate-quide-to-becoming-a-great-designer-part-2-o0f-3-9d79f8f30703

“The Ultimate Guide to Becoming a Great Designer Part 3 of 3” https://modus.medium.com/the-

ultimate-quide-to-becoming-a-great-designer-part-3-of-3-591816ada4bl

“Thinking with Type” http://thinkingwithtype.com/

“Butterick’s Practical Typography” https://practicaltypography.com/

,Kompresja stratna i bezstratna” https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/DQ5t3fecq

Szkota projektowania graficznego, D. Dabner, S. Calvert, A. Casey, Wydawnictwo Arkady 2010

Grafika w biznesie. Projektowanie elementéw tozsamosci wizualnej - logotypy, wizytéwki oraz pa-

pier firmowy, A. Benicewicz-Miazga, Helion Gliwice 2004

10. Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Foley James D., Dam Andries, Hughes John, Phillips Ri-
chard, WNT 2001

11. Podrecznik genialnych pomystéw. Od inspiracji po realizacje. Smashing Magazine, Cameron
Chapman, Helion 2012

12. Abduzeedo. Inspirujgcy przewodnik po $wiecie grafiki, Fabio Sasso, Helion 2012

13. http://www.design-blog.pl/

14. ,Swiat odcieni” — internetowy przewodnik po nazwach barw https://www.barwy.net/

»

©CoNoO

Studia stacjonarne
Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad 15
llo$¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zajec 10
llo$¢ godzin pracy studenta Przygotowanie krotkiej pracy pisemnej lub referatu po
bez kontaktu z zapoznaniu si¢ z niezbedng literaturg przedmiotu
prowadzacymi

Przygotowanie projektow lub prezentacji na podany temat

. 10
(praca w grupie)
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Przygotowanie do zaliczenia 10
Ogotem bilans czasu pracy 50
llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 2



